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Mathematical Moments 프로그램은 과학, 자연,

기술, 그리고 인간의 문화에서 수학이 하는 역할에 
대한 올바른 평가와 이해를 촉진합니다.

투표가 사표가 
되지 않게 하기

셋 이상에서 하나를 선택하는 선거에서 과반수의 선호가 없는 경우의 선거 

결과는 득표수 자체보다는 투표 절차가 더 결과를 결정합니다. 수학자들은 

이러한 선거에서 비논리적인 결과가 발생하지 않을 가능성보다 발생할 가

능성이 더 높다는 것을 보였습니다. 예를 들어, 어느 집단의 다수가 따뜻한 

곳으로 가기를 원하지만, 최다 득표지는 아래 그림에서처럼 남극일 수도 있

습니다. 따라서 대부분의 선거방식처럼 집단의 휴가지를 정한다면 남극으로 

가게 될 것이고, 여섯 명은 동상에 걸리지는 않는다 해도 실망할 것입니다.

각 투표자의 1순위 선택만을 계산하는 선거방식은 학교에서 ‘수’의 개수로

만 최우등생을 선발하는 것과 같습니다. 이러한 불공평한 상황을 해소하기 

위해서 여러 선거 방법이 개발되었습니다. 성적표에서 등급을 매기는 것처

럼 각각의 선택에 점수를 매기는 것도 한 방법입니다. 이 방식으로 결정한다

면 아래 그림의 집단은 따뜻한 곳으로 휴가를 떠날 것이고, 이 집단에게는 

더 바람직한 결과입니다. 수학자들은 아무도 불공평하게 추위에 떨지 않게 

하는 공정한 선거 방식을 연구하고 있습니다.
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